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A REJTELYES UZENET

Lassanként beesteledik, mikdzben a muzeum faldhoz lapulva
lopakodsz, kovetve a kezedben 1év0 Gizenet utasitasait. Meg is
érkeztél. A borostyannal bendtt falon megpillantod a kis ajtot,
amelyet a térképen ,Itt 1épj be!” felirattal jeloltek.

Az egész par napja kezdddott, amikor kilonos levelet kaptal.
Fogalmad sincs, hogy ki kildte, de kézzel irtak, és neked cimezték.
Egy térkép és egy rovid uzenet volt benne:

Segitened kell a muzeumnak!
Februar 29.
20:00

Most pedig itt vagy. Lenyomod a kilincset, nagy levegét veszel,
és belépsz...
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Az ajté egy poros raktarba vezet. Nem tul bizalomgerjesztd hely,
ezért gyorsan tovabbindulsz, és az egyiptomi gyljtemény termében
taldlod magad. Senki sincs itt. A holdfény hosszu arnyékokat
vet a padlora, a 1épteid pedig hangosan visszhangoznak.

Mit keresel itt egyaltalan?

Vajon a szarkofag mogul jon ez a kulénods szuszogas? Rémiilten
menekulni probalsz, de egyik ajté sem mozdul. Mindegyik zarva van!
Nincs mas hatra: minél elébb ra kell jénndd, hogyan juthatsz ki!
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Meg kell taladlnod a kulcsot, amely az ajtékat nyitja. Vajon hol lehet? Probalsz
nyugodt maradni. Az egyik vitrinben apré fadobozt pillantasz meg. Ahogy
felemeled, megzorren. Talan ebben van a kulcs!

Nem sikertl kinyitnod, de a tetején kiilonos alakzatot veszel észre, mintha
kivéstek volna bel6le néhany darabot... Liehet, hogy ez eqy rejtvény?

elakadtal?
A segitségkariyakon
Youdbobi tippeket
Ya\a\sz, ame\\ie'lz‘ g
segitenek megoldani
a feladuanyokat-




A doboz tetején 1évl alakzatot kirakva egy szot kapsz, de ez csak még
jobban 6sszezavar. Hoggan is szabadulhatnal ki eqy $z0
segitséqével? Ez a muzeumi kaland egyre kiilonésebb lesz... Am
ahogy hangosan kimondod a rejtvény megfejtését, a doboz fedele hangos

kattanassal kinyilik. Hihetetlen! De nem egy kulcsot talalsz benne, csak
egy réqgi papiruszdarabot.

[
e - !."l i
|
|
o o o
ose @
®
° o
o © o
o & ' ‘
= . S—
-
o
o © @ o
&0 '8 o
- — .
FE:;'.-

A papiruszt széthajtogatva egy OSi tablajatek rajzat
pillantod meg. Rdszdnod magad, hogy megfejtsd ezt

a rejtvényt is. Mit veszithetsz? Talan a segitségével sikertl
végre kijutnod.
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Most mar két szét is megfejtettél,
de még mindig be vagy zarva. Raadasul
az a furcsa érzésed van, hogy valaki

- vagy valami - kovet. Kiilonos,
surrogé hangokat hallasz a sarok
irdnyabdl.
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Ekkor megpillantasz egy ismerds jelet az egyik vitrinben. A papirusz sarkaba
rajzolt szem feltinik egy raggogé, arangszim’i golyén is, amely egy
talcara allitott palca végére van tlzve. A talcan héglj ures néggze’[
lathaté, de mintha valami hidnyozna réluk. Rakd vissza az eltint targyakat

a megfeleld helyre!
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Mar harom sz6t is megfejtettél! Olyan, mintha egg I 1

Uizenet részei lennének, egyel6re azonban nem

| sok értelmiik van. Ujabb szavakat kell kinyomoznod!

Koriulnézel a teremben, és feltinik egy szarkofag.
A talapzatérol eltiint a felirat, mintha valaki
el akarna titkolni a faraé neveét.

A felirat hilt helye felett egy hosszikas aranytablat
veszel észre. Talan erre is a hidnyz6 név van irva,
csak hieroglifékkal... Prébald megfejteni!
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Az aranytdblan 1év6 hieroglifak segitségével

megfejted a negyedik sz6t is, igy végre értelmet nyer
az Uzenet. Egészen biztos, hogy erre a szarkofagra

utal! Egy pillanatig tétovazol, de Gjra meghallod a
rejtélyes hangot, és remegd kézzel tolni kezded a
szarkofégot. Félrecsuszik, alatta pedig felttinik par
1épcs6fok, amelyek egy alagitba vezetnek.

Végre kijutottal!
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1. 1. 1.

Rakd ki a doboz tetején lévd Ugy tlnik, ehhez a feladvanyhoz A négy négyzet altal jelolt helyre
alakzatot a megfeleld formaju egy dobdkockara lesz sztkséged. egy-egy targyat kell helyezned.
elemekbdl! Keresd meg az ide Vajon sikerul megtalalnod? Vajon mik lehetnek ezek egy

illé formakat! egyiptomi gylijteményben?
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1. 1. 1.

Keresd az aranytablan lathatéd Keresd meg a képen lathatéd Keresd meg a korongra illd
hieroglifakat! fegyvertarté allvanyt és ekszert!

a beleill§ fegyvereket!
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TIPP

Ha mindet sikerult elhelyezned,
nézd meg Sket a szem irdnyabol!
Ki tudod olvasni az igy
kapott sz6t?

i 3. 1

TIPP

Olvasd le a kocka felsé lapjan
lév8 betliket, ahogy az also lapjait
sorban, az azonos szamot mutaté

négyzetekre helyezed! Az igy
kapott betlkbdl milyen szé jon ki?

3.

TIPP

Miutan sikerdlt kiraknod az alakzatot

a hét elembdl, olvasd 6ssze a
betliket, fentrél lefelé kévetve
a kanyargo vonalat! Az igy kapott
sz segitségével kinyilik a doboz.
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TIPP

Forgasd az ékszert addig, amig a
L lyukakon kilatszodo betlik az ora -
jarasaval megegyezd iranyban
elolvasva értelmes szot
nem alkotnak!
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L egészen a markolatukig, majd Al

TIPP

Dugd a kardokat a helyukre,

olvasd le a betiket a pengék
kilatszé részenl!
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3.

TIPP

Csusztasd bele oldalrdl a hierogli-
fakat abrazold aranytablakat ugy,
hogy az eredeti aranytablan
lév6 szimbdlumok a megfeleld
sorrendben latsszanak! Vajon
mi van a hatoldalukra irva?






