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2x2 TETOELEM

A LEGO® épit6jaték fantasztikus élmény, hiszen korlatok nélkuil
kiélhetjlk a kreativitasunkat. Egy halom kockaval és némi
gyakorlattal szinte barmit megalkothatunk. Am a legjobb
épitdéknek is jol johet egy kis inspiracio. Ebben segit ez a konyv!
Rengeteg otletet ad minden korosztalynak, kezd6knek
és profiknak egyarant.
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BUTYKOK OLDALT

A felfelé nézd biitykok segitségével

rétegesen épitkezhetsz
BUTYKOK FELUL
Ez az elem oldalrdl
kapcsolddik
g
HASZNOS, OLDALT BOVITHETO ELEMEK Eza két elem egymésha tehetd, majd a csdre

Gjabb oldalra néz elem illeszthetd
O -
el ‘- - _

1x1 KOCKA OLDALT 1x2/1x4 FORDITO LAP 1x2 ZSANEROS ELEM LEGO TECHNIC 1x2 ELEM OLDALT 1x4 ELEM OLDALT
1BUTYOKKEL FELCSO LYUKKAL 4 BUTYOKKEL

EPITESI TERV FELIRATOK

Az épitési terv tartalmazza a modell A feliratok az adott modellre

rovid leirdsat. De ne feledd: vonatkozo érdekes részleteket

ha elhatérozod, hogy épitesz egy tartalmazzak: felhasznalt elemek,

kisméreti (irhajét, a mintamodell épitési technikak és funkciok. Emellett

hiztosan el fog térni mindenki javasolhatnak egyéb mddszereket

mésétol. Es ez igy van jol! és felhasznalhatd elemeket.
ALAPMODELL
Az alapmodellt dltaldban tobb szoghdl is SMALL SPACESHIPS e ROCKET SLTLE
megmutatjuk, hogy jobban latsszon o i e e ;-;_----_-;EE'—: Ermee
a szerkezete. De ne akard pontosan — s e R
lemésolni! Inkabb arra hasznald, hogy et ity — = -~ -
beinduljon téle a fantdzidd — majd - . [ [
alakitsd az dtletet a sajat LEGO készleted . = = _
lehetdségeihez! Ty l s —
ALTERNATIV MODELL == \ ==
Az alternativ modell més | - e ——
(esetleg egyszer(bb) épitési mdd, =
azt szemlélteti, hogyan érheted el ‘ _— E"J- e ]
ugyanazt a hatdst mas elemmel. = e =..I—

BTERLNTI ETEREATO -_',_ =

0SSZESZERELESI TRUKKOK ‘
A keretes képeken 0sszeszerelési triikkok T o,
lathatok — szétszedve jobban megfigyel-
hetdek azok a fontos technikai részletek, J T
amelyeket a sajat modell épitésénél is L ——— ——— R T A
felhasznalhatsz. S - fumHn———




AZ OTLETEK
AZ UTCAN HEVERNEK -
CSAK NEZZ KT
AZ ABLAKON/

Mindenkinek megvannak a sajat médszerei,
de megosztunk néhany hasznos tippet
az indulashoz. Persze a legfontosabb,
hogy csak bizd magad a fantaziadra...
és kezdj el épiteni!

KUTATAS

TERVEZZ ELORE (VAGY MEGSE)!
KOZPONTI ELEM




JATSSZ!

KI MONDTA,
HOBY A ZSIRAF CSAK
SARGA ES BARNA LEHET?
TALALT KI MAS
SZINKOMBINACIOKAT!

FONTOS A STABILITAS

Y

HASZNALD KREATiVAN AZ ELEMEKET!

LEHET,
HOBEY MASKEPP
FOE KINEZNI,
MINT AHOEY
TERVEZTED, DE TALAN
MES JOBB IS LESZ,

MINDEN A RESZLETEKBEN
REJLIK




Fel, fel a magasba! Ennek az élénk szini
kétfedeld repiilégépnek dupla szérnya
van, hogy kétszer olyan élvezetes legyen
amegépitése. (Ldsd 28-29. old.)






KEREKTARTO ALAPLAP
GURULAS
A kerekek és keréktartd
lapok hasznos elemei
- arepiilégépeknek,
.- u .. vonatoknak és autoknak.
n Ha nincs ilyen alkatrészed,
{;‘ épitsd meg!
KESKENY FELNI

i
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SZELES FELNI, VASTAG, SIMA GUMIKKAL,
2x2 KEREKTARTO LAPPAL

2x2 RADARTANYER

2x6 CSAPOTT TETOELEM

2x2 FELGOMB ELEM

1x2 TETGELEM

1x2 FORDITOTT TETGELEM

1x6x2 IVES ELEM

LEGO® TECHNIC KERESZTCSO

JATSSZ A SZINEKKEL!
Az élénk, rikitd szinek

és a sima feliilet( elemek
nélkiilozhetetlenek,

ha felt(ind jarmdvet akarsz
épiteni.

2x3 [VES, LYUKAS
LAPOS ELEM

1x3 [VES TETOELEM
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—— By — 1 TETOELEM VILLANYKORTE 1x2 RACS
x4 TENGELLYEL
SIMA FELSZIN n i I:E
Hasznalj csempéket DISZITES FENVEKKEL! 11 KEREK
clemele o imived ot & i
: kit(ing elsd és hatso
E§}|Ilqlgg,lagyol(1lnam|kus 2x2 LAPOS ELEM Iémpélg,jelz{ifények
ulsot oltson! DUPLA KEREKKEL - s6it fényszorok — -
lehetnek.
1x1 KEREK
LAPOS ELEM

1x2 MINTAS CSEMPE

w |

LEGO TECHNIC FELNI VEKONY, BORD}'\ZOTT FELNI ES GUMIKEREK
GUMIKEREKKEL GUMIKEREK 2x2 MINTAS
KEREK CSEMPE
r 4 I KORMANY ULEs

INDITSD BE A MOTOROKAT!
A fantasztikus jarmivek megépitéséhez minden alapelemre
szikséged lesz: kerekekre, tengelyekre, Iégcsavarokra. BOTHORMANY
De ne csak az auto- vagy a repulilégépkészleteidet hasznald!
Nézd at a teljes gyUjteményedet, és keress olyan elemeket, III]]
amelyek szokatlan formakkal és 6tletes részletekkel
gazdagithatjak a modelledet! Ime, néhany hasznos elem! RACS0S ABLAK 1x2 RACS0S TETGELEM
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