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A LEGO® építőelemek számtalan módon 

összeilleszthetők, így bárkinek lehetősége nyílik 

végtelenül kreatív módon kifejezni azt, ami 

megszületik a képzeletében.
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Előszó
Kedves Olvasó!

1958. január 28-án a LEGO Csoport szabadalmaztatta az azóta már jól 
ismert, alul lyukakkal, felül bütykökkel rendelkező LEGO® kockát. Ezen 
a napon indult el az a hatalmas kaland, amely a mai napig folytatódik.
A LEGO kocka azóta már elmúlt 60 éves, mégis fiatalabbnak tűnik, 
mint valaha. Gyakran felteszik a kérdést, hogy vajon a LEGO elemek 
miért képesek még mindig inspirálni az egész világon a gyerekeket és 
a felnőtteket egyaránt? Legalább három válaszom van erre a kérdésre.

Először is, mindennap képes megújulni. Valóban végtelen lehetőséget 
rejt a vele való játék. Hat darab azonos színű, 2x4 LEGO elemből több 
mint 915 millió különböző kombináció építhető. Így tehát soha nem lehet 
abbahagyni a LEGO elemekből történő építést. Ami ma egy rendőrségi 
épület, az holnapra átváltozhat űrrakétává. 

Másodszor, ez több, mint egyszerű játék, a LEGO elemek ugyanis oktatási 
célokra is jól használhatók. Természetesen, a gyerekek nem azzal a céllal 
játszanak, hogy fejlesszék a készségeiket. Egyszerűen csak játszani 
akarnak. Ha azonban olyan játékkal teszik ezt, amely sikerélménnyel 
és büszkeséggel tölt el, mindez még jobb időtöltés. A LEGO éppen ezt 
az érzést képes megadni. Eközben ráadásul fejlődnek a motoros, szociális 
és kreatív készségeik – és a kíváncsiságuk. Fejlődik a szisztematikus 
kreativitásuk. Ezt pedig úgy nevezzük, hogy játékos tanulás.

Harmadszor, a LEGO elemekkel történő építés elősegíti az együttműködés 
és a szociális készségek fejlődését is. Ha összegyűlik 
több, különböző nemzetiségű gyerek, akik nem értik 
egymás nyelvét, és LEGO elemeket adunk nekik, 
ösztönösen elkezdenek építeni és együtt játszani. 
A LEGO olyan, akár egy világnyelv!

Ebből a könyvből rengeteg dolgot meg lehet tudni 
a vállalatról, amely kitalálta a LEGO kockát, és 
azokról a fantasztikus alkotásokról, amelyek eddig 
megszülettek. És még több, újabb modell és ötlet 
születésére lehet számítani.

Te mit építesz legközelebb?

Jó olvasást kívánok!

Jørgen Vig Knudstorp
a LEGO Brand  Group ügyvezető elnöke
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A  L E G O ®  T Ö R T É N E T E

A 60. évfordulóra a legnépszerűbb modellek 

kicsinyített mását készítették el: az ikonikus 

Reptéri transzfert, a Sárga várat, a Black Seas 

Barracuda-t és a Galaxy Explorert, Illetve egy 

jubileumi mintás elemet.

A LEGO® története
A LEGO® mára az egyik legnagyobb és leg-
kedveltebb márkanévvé vált a világon. A később 
LEGO Csoport néven ismertté vált vállalat sze-
rény körülmények között, egy vidéki asztalos-
műhelyből indult, több mint 100 éve. Az évek  
során rengeteget változtak a  termékek, ami 
azonban közös maradt bennük, az a  minőség 
iránti elkötelezettség, amely olyan tartós, mint 
maga a LEGO kocka •
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40290 60 éves  
a LEGO kocka (2018) 

Sárga vár Black Seas Barracuda 

Reptéri transzfer Galaxy Explorer
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A  L E G O ®  T Ö R T É N E T E

A családi vállalkozás
A LEGO CSOPORT négy generáció alatt vált  
a kis, helyi családi üzletből a világ egyik vezető 
vállalatává, amely kreatív, fejlesztő játékokat gyárt.  
Mindegyik generáció hozzátett valamit a LEGO®  
márka növekedéséhez és folyamatos sikeréhez •

REMÉNYSUGÁR 
Az 1932-es év rendkívül nehéz volt a vállalat 

alapítója, Ole Kirk Kristiansen számára, akinek 

az Európában érezhető gazdasági válságon 

és az őt fenyegető csődön túl egy 

személyes veszteséggel, a felesége 

halálával is meg kellett küzdenie. 

Miközben négy fiúgyermeket nevelt, 

Ole Kirk új vállalkozásba vágott bele: 

fajátékokat kezdett gyártani.  

Az ezt követő évek kissé könnyebbek voltak,  

de gyakran kért kölcsön a családjától, hogy fenntartsa  

a műhelyét, és a legjobb minőségű fajátékokat készíthesse el.

Az első fajátékokról és az ezeket készítő munkásokról 

készült fénykép 1932-ből. „A dolgok azon a napon kezdtek 

el értelmet nyerni, amikor azt mondtam magamnak, hogy 

döntenem kell az asztalosmesterség és a játékok között” – 

idézte fel Ole Kirk.

Ole Kirk és a fia, Godtfred egy fából épült  

 LEGO farmot ellenőriznek az 1940-es évek végén.

Ole Kirk Kristiansen 1943-ban újrarajzolja a fából készült LEGO kacsa

terveit, miután az előző évben leégett a LEGO műhely az összes addigi 

tervrajzzal együtt.

A piros tűzoltóautók az elsők 

között kerültek be a termékkínálatba. 

A LEGO elemekből épített verzió 

a mai napig a legkedveltebb és 

legnépszerűbb termékek között van. 

A GYEREKEK A LEGJOBBAT ÉRDEMLIK
Ole Kirk a kezdetektől fogva elkötelezte magát a minőség mellett. 

A mottója az volt: „Csak a legjobb lehet elég jó!” Hitt benne,  

hogy a gyerekek olyan játékokat érdemelnek, amelyek a legjobb 

minőségű alapanyagokból és a legnagyobb szakértelemmel 

készülnek, és eltökélt szándéka volt, hogy a műhelyéből olyan 

játékok kerüljenek ki, amelyek tartósak, és még évek múlva is 

élmény velük játszani. Gyakran emlegette a fiai és az alkalmazottai 

előtt, hogy „Mi így csináljuk a dolgokat” itt, a LEGO műhelyben. 

Még a névválasztással is („LEg GOdt”, azaz „játssz jól!” dán nyelven) 

azt üzente Ole Kirk, hogy a LEGO névnek olyan minőséget kell 

képviselnie, amely megkülönbözteti a vállalatot a versenytársaitól. 

Fa tűzoltóautó (1930-as évek eleje) 
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GKC jelszavai a LEGO játékrendszerhez

• Korlátlan játéklehetőségek

• Lányoknak és fiúknak 

• Minden korosztálynak

• Játék egész évben

• Ösztönző és harmonikus

• Véget nem érő játék órákon át

• Képzelet, kreativitás, fejlődés

•  Minden új termék megsokszorozza  

a többi játék értékét

• Mindig időszerű

• Biztonság és minőség

A JÁTÉKRENDSZER 
Godtfred Kirk Christiansen (GKC) apja nyomdokaiba lépett, amikor 

a vállalat 1955-ben, az ő vezetése alatt átállt az új LEGO játékrendszerre. 

A termékminőség folyamatos fejlesztésének igénye a LEGO elemek 

egyedi „összeépítésének” elvéhez vezetett, a jobb alapanyagoknak és 

gyártási technológiáknak köszönhetően pedig meg tudták őrizni  

a pontos formákat. Godtfred Kirk komolyan hitt a LEGO „játszani jó” 

elvében, és 1963-ban bevezette azt a „10 fontos jellemzőt”, amely 

elengedhetetlenné vált minden jövőbeli LEGO termékfejlesztés esetén.

Ole Kirk mottója fába vésve 

emlékezteti az alkalmazottait: 

„Csak a legjobb lehet elég jó!”,  

hogy soha ne spóroljanak 

a minőségen, amely már több 

mint 85 éve meghatározó 

alapelve a LEGO Csoportnak.

Ole Kirk Kristiansen unokája, Kjeld Kirk Kristiansen  

és a dédunokája, Thomas Kirk Kristiansen, aki 2016-ban 

a családi vállalkozás legaktívabb tulajdonosa lett.

FÓKUSZBAN A GYEREKEK 
A vállalat harmadik generációs tulajdonosa, Kjeld Kirk Kristiansen létrehozta a saját 

termékfejlesztési modelljét: „rendszer a rendszeren belül”, vagyis egy külön részleget 

alakított ki arra, hogy minden korosztálynak az életkorának legmegfelelőbb játékokat 

kínálják. Kjeld Kirk Kristiansen erősen hitt a LEGO márkanévben, és sokat tett azért, 

hogy a vásárlók a nagyszerű építőjátékon túl úgy tekintsenek a LEGO márkára, mint 

a minőség, a kreativitás és a tanulás világszerte elismert jelképére. 1996-ban ezt így 

fogalmazta meg: „A nagyapám számára a minőségi szaktudás tökéletesítése volt 

a legfontosabb. Az apám az egyedi termékötletünkre koncentrált, minden benne rejlő 

lehetőséggel együtt. Én magamat egy globálisan orientált vezetőnek látom, és arra 

törekszem, hogy teljes mértékben kiaknázzam a márkanévben rejlő lehetőségeket, 

hogy továbbfejleszthessem és szélesíthessem a termékpalettánkat és üzleti 

koncepciónkat, amely a termékötletünkre és a márka által képviselt értékekre épül.

„Számunkra a gyerekek 
a legfontosabbak. A gyerekek 
és az ő fejlődésük. Ennek kell 

áthatnia mindent, amit teszünk.”
 

Kjeld Kirk Kristiansen, 1996

Kjeld Kirk Kristiansen már a kezdetektől felismerte a LEGO elemekben rejlő lehetőségeket és saját modelleket 

épített. Ezek közül néhány hivatalos készlet lett. A képen Kjeld éppen az apjával elemzi Kjeld egyik modelljét 1978-ban.
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„ÜGYETLEN HANS”
A dán meseíró és költő, Hans 

Christian Andersen tollából született 

népszerű mese, az „Ügyetlen Hans” 

hőse fel-le ugrál a kecskebak hátán, 

ahogy a földön húzzák.

Lovas kocsi (1937) 

Fajátékok
A VILÁG EGYIK legsikeresebb játékgyártó vállalatának 
története 1916-ban kezdődött, amikor a dán asztalosmester, 
Ole Kirk Kristiansen vásárolt egy műhelyt Billund városában, 
és házépítéssel és bútorkészítéssel kezdett foglalkozni. Amikor 

1932-ben, a gazdasági világválság idején úgy tűnt, 
hogy be kell zárnia az asztalosműhelyét, Ole Kirk 

a tudását felhasználva gyerekjátékokat kezdett 
készíteni. A gyönyörűen kidolgozott és festett 
játékok között mindenféle jojók, fakockák, 
zsinórral húzható állatok és járművek voltak •

Kacsa (1935) 

„Ügyetlen Hans” (1936) 

A műhelyből 1932-ben elsőként 

kikerülő fajátékok közül a jojó egy rövid 

ideig nagy népszerűségnek örvendett. Amikor 

az érdeklődés alábbhagyott, és az eladás 

csökkent, a megmaradt darabokból készültek 

más játékok kerekei, mint például a zsinóron 

húzható lovas kocsié.

ZSINÓRON HÚZHATÓ JÁTÉKOK
Az 1930–40-es években nagy sikerük volt a kisebb gyerekeknek 

készült, zsinóron húzható állatfiguráknak. A több különböző 

színben gyártott guruló kacsa ezen a képen a hím 

vadkacsára hasonlít. Ez volt az egyik legnépszerűbb 

LEGO® játék akkoriban. 

FAKOCKÁK
A színes betűkkel és számokkal 

díszített LEGO fakockákból 

szavakat lehetett kirakni, ami 

segített a kisebb gyerekeknek 

megtanulni az ábécét és 

a helyesírást. Az 1949-ben 

megjelenő műanyag LEGO 

kockák előhírnökeinek számító 

kockák 1946-ból származnak.

A csőre kinyílik és becsukódik, miközben gurul 

Jojók (1932) 
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FA JÁRMŰVEK
A LEGO műhelyben rengeteg faautó és teherautó készült az 1930–40-es években, 

és mindegyiket Ole Kirk magas minőségi elvárásainak megfelelően gyártották 

és festették. Amikor 1940-ben elfoglalták Dániát, betiltották a fém és gumi 

használatát a gyerekjátékokban, így a LEGO védjegyét jelentő fajátékok 

hirtelen még népszerűbbek lettek.

A zsinóron húzható macskákat az 1930-as évek 

közepétől az 1950-es évek végéig gyártották.

Az élethű kakast 1947-től 

1958-ig gyártották.

Ole Kirk fia, Godtfred Kirk Christiansen 1937-ben,  

17 évesen kezdett el játékokat tervezni. A közép iskolában 

tanulta meg, hogyan kell az olyan új LEGO termékek 

tervrajzait elkészíteni, mint az itt látható faautók.

A kocsi 

kormányrúdjával 

együtt mozognak 

előre-hátra a fából 

faragott majom 

karjai és lábai, ahogy 

a kerekek forognak.

Majom (1946) 

Traktor (1949) 

Ponyvás teherautó (1940) 

Deszkaoldalú teherautó (1940) 

A rúd a kerekekkel 
van összekötve

Csomagtartó

A kormánykerék az első  
kerekekhez kapcsolódik

Ezt a favonatot 1946 és 1953 

között gyártották.
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AUTÓK ÉS TEHERAUTÓK
Az új technológiával lehetőség nyílt a korábbinál 

sokkal részletgazdagabb játékok tervezésére 

és gyártására. A színes autók és teherautók 

nagyon népszerűek voltak a gyerekek körében, 

akik gyűjthették őket és játszhattak a legújabb 

modellekkel és stílusokkal.

Műanyag játékok 

MŰANYAG AUTÓK
1958-ban valódi autómodelleket utánzó, 

valósághű műanyag autók új sorozatát 

kezdték gyártani a LEGO Systemmel 

együtt. Az új Town Plan készletek 

kiegészítésének szánt járművek nagy 

részéhez bemutatódoboz és alaplap is 

tartozott, rajta a LEGO elemeket rögzítő 

bütykökkel.

Az egyik legelső műanyag játék egy hal formájú  

babacsörgő volt. Az öntőgép belsejében össze-

keveredő színeknek köszönhetően tetszetős, 

márványozott külseje lett.

OLE KIRK 1947-BEN rendelt Angliából egy műanyagöntő 
gépet. Az egyik első ilyen gép volt Dániában, és 30 000 
dán koronába került, ami tizenötöde volt a vállalat egész 

éves bevételének. Akkoriban igen költséges volt műanyag 
játékokat gyártani, végül azonban a befektetés megérte:  

1951-re az általuk készített játékok fele műanyag volt •

Ezt a műanyag autót átlátszó bemutató- 

dobozban árulták, nyitható ajtóval és a LEGO 

Systemre jellemző bütykökkel a tetején.

Színes kép díszíti az 1950-es évek 

Chevrolet teherautóit tartalmazó dobozt.

A LEGO KOCKA SZÜLETÉSE
A LEGO® kockák előfutárait először 1949-ben gyártották „Automatikusan kapcsolódó 

kockák” (Automatic Binding Bricks) néven. Eleinte alig pár darabról volt szó a közel  

200 különböző műanyag és fajáték között, amit a vállalat kínált. A cellulóz-acetátból 

készült elemek a ma ismert elemekre hasonlítottak, de oldalt egy-egy bevágás volt 

rajtuk, az aljuk pedig üres volt, az elemeket összekapcsoló lyukak nélkül. 1953-ban 

kapták a LEGO Mursten (LEGO téglák) elnevezést.

Az 1957 és 1967 között 

több színben és 

méretben is gyártott 

VW Bogár kapható 

volt bemutató- 

dobozban is, 

amelyhez egy 

olyan LEGO elem is 

járt, amelyen  

a VW logó szerepelt.

Sok játékban használtak a műanyag mellett más alapanyagokat is.  

Ez az Esso tartálykocsi műanyag vezetőfülkéből és festett fa utánfutóból van.

LEGO Mursten (1953) 

262 Opel Rekord, garázzsal (1961)

A fehér inges kisfiú Ole Kirk unokája,  
Kjeld Kirk Kristiansen; a kislány pedig az ő húga.

260 VW Bogár (1958)

A bevágások tették lehetővé az ablakok és ajtók beillesztését.



M Ű A N Y A G  J Á T É K O K

15

FERGUSON TRAKTOR (1952)
A cég egyik első legsikeresebb műanyag játéka a Ferguson traktor volt. A részletgazdag fröccsöntőforma 

elkészítése ugyanannyiba került, mint az igazi traktoré, mivel azonban csak az első évben 75 000 

darabot adtak el belőle, a befektetés hamar megtérült. A Ferguson traktor éppen akkor jelent meg, 

amikor Európában a mezőgazdasági gépek elterjedése következtében egyre több gazda váltott  

a lovakról traktorokra, így az 1950-es években minden gyerek ilyen játékra vágyott. 

A játék traktor eladásából szerzett profit tette lehetővé, hogy a vállalat 

befektessen a vadonatúj és még ki nem próbált 

műanyag építőelemekbe.

Az igazihoz hasonlóan a LEGO Ferguson traktort is úgy tervezték, 

hogy különböző mezőgazdasági eszközöket húzzon maga után.

Az eredetileg összeszerelve értékesített traktort  

1953-ban újra kiadták otthon összeszerelhető változatban is. 

Az igazi Ferguson TE20 traktornak a játék 1953-as csomagolásán is látható 

modelljét (amelyet „kis szürke Fergie”-nek is neveztek) 1946-tól 1956-ig gyártották.

Részletgazdag kerekek  
és gumiabroncsok

Az első kerekek a kormánykerékkel 
összhangban mozognak

Valósághű színösszeállítás

Ferguson-logó


