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Bevezetes
gziloknek

V ilagunkat egyre inkabb a szamitogépek
iranyitjak. De a legtobb ember nem tudja
a valaszt arra a kérdésre, hogyan is mikodik
a szamitdgép. A grafikus fellletek, a csillogd
szamitbégéphazak és a zart dobozok elrejtik
eldlink ezt az 6sszetett vilagot. Hogyan mi-
kddnek a bitek és a byte-ok a doboz bel-
sejében? Az drambdl hogyan lesz logika, és
a logikabél hogyan lesznek egyesek és nullak?
Es mindez hogyan kapcsolodik a procesz-
szorok és a memoriaegységek kézzelfoghatd
vilagadhoz?

Ahogy a szamitdégépek egyre bonyolul-
tabbak, O0sszetettebbek és kisebbek lettek,
egyre kevésbé értjiik dket. Es nemcsak azokat
a szamitogéptipusokat, amelyeket mindany-
nyian felismeriink: az asztali gépet, a tabletet
vagy a mobiltelefont. Ez a generéacio lesz az
utolsd, aki még fényes dobozként emlékszik
a szamitogépre. Ok mar egy olyan vilagban
nének fel, ahol a szamitdégép a macijuktél
a fogkeféjikig mindenhol jelen van. Szbval,
hogyan is beszéljlink a gyerekekkel a sza-
mitdgéprol? Milyen példakat és meta-
forakat alkalmazzunk?

Ez a mese szeretné a gyereke-
ket megismertetni a szamitégéppel.
Nem tankdnyv vagy szakszoveg arrol,
hogyan épitslink szamitogépet. A sza-
mitdgép mikodésének alapos ismerete
egy végelathatatlan tanulasi folyamat ered-
ménye. Mesénk Otletesen mutatja be a sza-
mitdgépet: hogyan is torjuk fel azt a csillogd,

rejtélyes dobozt, hogy megmutathassuk, mi
rejtézik benne.

Néhany praktikus tanacs: Az Eszkoztarak
a szlldknek szdlnak, és tovabbi informacio-
val szolgalnak a téméahoz. A feladatok soran
a gyerekek papirbél épitenek szamitdgépet.
A szamitogép épitéséhez kapcsolddo tovabbi
gyakorlatokkal, beszélgetésekkel, jatékokkal
és nyomtathaté feladatokkal is szolgéalunk.
A megoldasok a helloruby.com/answers web-
oldalon talalhatdok (angol nyelven).

Ne siesslink a feladatok megoldéaséaval,
id6ézzunk el rajtuk, és gondoljuk &ket végig
egyutt! Néhany gyerek szeretne majd tobbet
tudni a logikai kapukrél. Masoknak elég lesz
a kifejezések megismerése.

Masfél évszazaddal ezeldtt Lewis Carroll
a nyUliregen keresztll egy fantasztikus vilagba
vezette Alice-t. Ez a kdnyv hasonld Gtra kuldi

Rubyt az operéacids rendszeren at a legkisebb
bitekig.
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Ruby es bareatai

Ruby

Rélam: Szeretek Gj dolgokkal meg-
ismerkedni, és utalom, ha nem
boldogulok valamivel. Szeretem
elmondani a véleményemet. Kivancsi
vagy ra? Nekem van a vilagon a
legjobb papam. Remek vicceket tudok.
Es van 6t kilénleges dragakdvem.

Bitek

Rélunk: Mi vagyunk a csalad
legkisebb tagjai, és mindig igennel
vagy nemmel valaszolunk. Szeretjik
a lyukkartyat, a magnest, az dramot és az érméket.

Titkos

szuperero:

Nagyon kulonleges médon
szamolunk: 8, 16, 32, 64, 128,
256. Ugye, milyen vicces?

Titkos

szuperero:

Kibibit! Mebibit! Pebibit!

Dolgok, amelyek megakadtak
vagy beszorultak.

A lehetetlen dolgokat
is el tudom képzelni.

m Utalom a zlrzavart.

o [
Legikai kapuk
Roélunk: Mi vagyunk az igazsag 6rz6i. Mindig
pontosan fogalmazunk, de néha ismételgetjik
magunkat. Egylttmikodink a tobbiekkel, de
kénnyen vitaba is keveredunk.

Titkos

Meg tudjuk mondani, hogy

LA ELCUEE mi igaz, és mi hamis.

Az igazat!

Kvantumlogika.

Kurzer

Rélam: Nagyon gyors és vicces
vagyok. Néha kontrollalhatatlanul
ugralok.

Az alkalomtél figgden szeretem meg-
valtoztatni az alakomat. Néha hegyes
nyil vagyok, maskor egy markolé kéz,
alkalmanként pedig keskeny mutaté.

Titkos
szuperero:

Mindig egy kicsit ferdén
nézz a vilagra!

Tual kicsi keretek, strandlabdak
és homokorak.

) 14
Heparduc
Rélam: Nem ismerek magamnal szebb, udvariasabb
és jobban nevelt héparducot. Gyakran veszekszem
a robotokkal. (Ez elég értelmetlen dolog, mert
igazabdl hasonlitunk egymasra.)

Titkos

. Hatartalan
szuperero: Ancd
szépség. o
L)
Qe
Gondolkozz . .
masképp! o

Vadnak tartanak,
pedig cuki vagyok.
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Rélam: Stréber vagyok, és szeretek segiteni.
A szamitbgép nagyon hasznos baréatja vagyok.
Néha farkam is van, s6t akar kék fogam is.

@

Titkos . .
A jobb klikk.

szuperero:

Nem szeretem az érintéképernydt.

ROM

Rélam: Megdérzok mindent, amit nem akarsz vélet-
lendl kitordlni. Amugy pedig alszom. Lehet, hogy
el semmit.

ismered az unokatestvéremet, a Flash memoriat.

Titkos

> Nem felejtek
szuperero:

Nagyon kicsi, oreg

és elég lassU, de mégis nagyon
fontos vagyok.

cry

Rélam: A processzor vagyok, rajtam mulik, hogy

a szamitogép milyen gyorsan mikodik. Sok mas
helyen is taldlkozhatsz velem - a mobiltelefonoktdl
a rakétakig barhol elé6fordulok.

Titkos
szuperero:

Szamdaralé
vagyok.

Hivd le! Dekoédold!
Hajtsd végre!

Konnyen felmelegszem, de
szerencsére van ventilatorom.

RAM

Rélam: A CPU-val, a GPU-val és a Hattértaroloval
dolgozom egyutt, de mindent elfelejtek, amint
lekapcsolod a szamitogépet.

Titkos

Gyors és rugalmas

szupererd: RRVETVI(S

Csere, te jossz!

Hobort: Memériazavar és memoriavesztés.

GQPry

Rélam: A grafikai processzor vagyok, én intézek
mindent, ami a képernyén megjelend képekkel
kapcsolatos.

Sok mindent tudok egyszerre
csinalni. Gyakran még a procesz-
szornal is gyorsabb vagyok.

Titkos

szuperero:

Gyorsabban!

Hobort: Pixelek.

Hettertarele

Rélam: En mindent szépen rendben tarolok.

Titkos
1 Mindenkinél nagyobb vagyok.
m O, az emlékek!
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1.fejezet: Unalom

Ruby egy kislany, hatartalan fantaziaval.
Ha a fejébe vesz valamit, nincs lehetetlen
szamara. De Ruby ma unatkozik.
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Nincs mit csinalnia, és nincs kivel jatszania.
Nem kell zsirra mennie, és tutajt sem kell épitenie.
Még a jatékok is csak ott ulnek és bamulnak.

- Nem tldnik egy nagy kalandnak - séhajt Ruby.
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