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Az évszdmoK elott sokszor szerepel

a Kr. E. és KR U. jelzés. Ezek

a ,Krisztus elott” és ,Krisztus utdn”
roviditései, és azt jelentik, hogy

a torténelmi eseményeket Jézus Krisztus
sziletésének idopontjdhoz viszonyitjuk.



MIRE JO A MATEK?

A matematika hihetetlendl izgalmas torténete tobb ezer évre nyllik vissza.
Tanulmanyozdsa segit megérteni, hogyan valtozott az emberi gondolkodds

a torténelem sordn. Az emberiség fejlodése az osidoktol napjainkig sokat

Koszonhet matematikai Kepességeinknek és tuddsunknak.

” V4 I 4
IDOMERES
Az osemberektol akik az 1do il
muldsdt a holdfdzisok megfigye-

I 4 rd I d V4
TAJEKOZODAS
A matematika mindig
segitett a vildgban valo

oy e .
S ) it
R G ame pontiainak Kijelslésétd! a mai

a masoa’per;c z‘orz‘feszez‘ s n?er//c CP5-rendeserekben hasendlt
a matematika velink van minden , 1 .
fejlett hdromszogelési

orda minden mdsodpercében. i
P technikakig.

NOVENYTERMESZTES | . ,
Az Gsemberektd] akik probaltik MUALKOTASOK
megjosolni, hogy mikor érik a gyimaolcs £%‘ LETREHOZASA

a modern matematikal analizisig, amelynek e—
segitségével a gazddk a legtobbet hozhatigk

ki foldfiikbs] a matematika segit abban ardnyokKkal rendelkezo festményt vagy
eqy szimmelrikus épliletet? A valaszt

a matematika rejt;, legyen szo az oko-
ri gorégok dltal alkalmazott arany-
metszésérdl vagy a perspektivikus dbrd-
zoldshoz sziKséges finom szdmitasokrol

Hogyan lehet [étrehozni’ eqy tokéletes

hogy mindlg legyen
élelmunk.

ZENESZERZES

Azt hihetnénk, hogy a matematikat és

a zenét eqy vildg vdlasztia el eqgymdstol dm
a matematika nélkdl nem tudndnk dtemet
szdmolni vagy ritmust tartani. A matematika
segit annak megértésében (s, hogy mi

sz0l szépen és mi nem, és hogy Kulonbozo

a hangoKk miKor alkotnak harmonidt



AVILAGEGYETEM
MEGERTESE

Miota az elsé ember felnézett az éiszakal
égboltra, a matematika segit a vildgegyetem
megértésében. Koral dseink rovatkak
segitségével tartottdk szdmon a holdfdzisokat, ,

a reneszdnsz tudosok pedig a bolygok pdlydit TERVEZES
tanulmadnyoztdk. A matematika jelenti a Kulcsot e folTE

a vildgegyetem titkainak megfejtéséhez. ES EPITES

Hogyan lehet olyasmit épiten;)
g, ami’ nem aol dssze? Hogyan lehet

ySell by
A, valari' eqgyszerre praktikus és szép?
4 'S:; ‘n\-l : A matematika jelenti az alapot
Y %
TUDOMAN,YOS _%’ '! — az épitészek, épitok és mérnokok
FELFEDEZESEK g : dbntéseiné]

Embereket, robotokat és
muholdakat nem lehet becslések
alapyan az drbe Kildeni

A rakétafejlesztoknek sziKséquk
van a matematikdra a pdlydk ;
pontos Kiszdmitdsdhoz hogy

biztonsdggal el lehessen jutni
a Holdra és azon tJl

ELETMENTES

A matematika szo szerint életeket
ment - legyen szo Jf gyogyszerek
teszteléséra| bonyolult mdtétekrol
vagy veszélyes betegségek tanulmdny-
ozdsdrol, az orvosok, dpolok és tudo-
soKk nem tudndnak életeket menten/
matematikar elemzések nélkil.

PENZUGYEK SZAMITASTECHNIKA

Amikor Ada Lovelace megirta

az elso szdmitogépes programot,
fogalma sem volt rola, hogy ezdltal
mennyire megvdltozik a vildg.

Ma tévék oKostelefonok és Komputerek
szdmitasok milloit hajtiak végre, hogy adatok
gigabdjtiai szdquidjanak nagy sebességi
internetkapcsolatokon Keresztul

Mar tobb ezer éve (s
szdmontartottdk, Kinek mije van,

ma pedig bonyolult matematika
modellekkel magyardzzak, irdnyitjak
és jelzik elore a nemzetkozl
pénzforgalmat és Kereskedelmet

- ma vildgunk nem létezhetne
gazdasdagi matematika nélki,
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MIRE JOK

A SZAMOK ES
A SZAMOLAS?

Ha nem lennének szdmoK a szdmoldshoz, nem jutndnk tdl messzire.
A legkordabbi 6sszeaddstol és az Gseink dltal haszndlt rovatkaktol
a vildgegyetem leirdsdra haszndlt egyenleteKig a szamok és

d szdmolds épp olyan alapvetd fontossdgy ma, mint a matematika
torténetének Kezdetekor,




HOGYAN MERJUK  *
AZ IDO MULASAT? -, -

A szdmolds torténete legaldbb 35 000 évre nydliK vissza, egészen
az afrikai 6sembereKig. A torténészek szerint oseink egyenes vonalak
seqgitésével jegyeztéK le a holdfdzisokat és szamoltdk a napokat. Ez

létfontossdgu volt a vaddszo-gyljtogets dsemberek szdmdra, mivel igy A cilus Kozepen

, D > N , a Hold telies
tudtak megjosolni mikor halad majd at vaddszteriletikon a vandorlo nagynak és
dllatcsorda, illetve hogy az egyes gyumolcsok és termések mikor érnek, ‘Ce”y%”e’;z'q;;z‘f
hogy meg lehessen oket enni. Q

A holdciKlus elején
F o a Hold csak egy

/ vékony sarlo. )
) n

Az 6semberek
megfigyeltéK, hogy
a Hold adlaKja ciklikusan
valtozik.

. Rajottek, ha +
szdmontartjak
ezeKet a vdltozdsokat,
akKor meg tudjdk josolni,
miKor Kovetkeznek be

gjra.




Az 6semberek erre rovatkakat
haszndltak - ez szdmok és
mennyiségek feliegyzésére szolgalo vonalak
egyszerd rendszere. Amikor a Hold
csokkent vagy novekedett, U vonalakat vagy
rovatkdkat rajzoltak, létrehozva ezzel a vildg

elsé naptarat.

Minél teltebb volt
a Hold, anndl hosszabb

/\ vondlat rajzoltak.




ROVATKAZAS

A rovatkazds egyszerd szdmoldsi modszer. Ennek a rendszernek

a legkordbbi valtozatdban egyenes vonalak jelezték a mennyiséget. Idovel Ay 5 rovéitka
azonban nehéz volt ezeket Kiolvasni, Kilondsen nagy szdmok esetén — Gtlés vonalként
gondolj csak bele, a 100-as szdmndl 100 vonalat Kellett megszamolni! Hogy Keresztezte

a négy figgdleges
vonalat.

p

Konnyebb legyen szamolni, a rovatkakat elkezdték otos csoportokba osztani.

1]

l 2 3 1 5

‘W ’ aea8 ’W w\/\ [0-hez a mdsodik

négy Fuggoleges vonalbol
6 A 6-hoz egy Uj allo csoportot is

rovatkat hiztak. athoztak.

ROVATKAZAS PONTOKKAL
ES VONALAKKAL

Idével Kialakult egy mdsik rendszer is, amelyben pontok és vonalak szerepeltek.

A szamokat [-tdl 4-ig pontokK jelenitik meg, majd vonalak Kovetkeznek. Végul Ao § esetén egy

a pontokat és vonalakat 10-es csoportokba osztjdk, ahol a [0-nek egy négyzet vonal Kot 5ssre
felel meg egy-egy ponttal a csicsokban, benne Két atloval. /_ a két felsé pontot.
a @ L] L & L @ o
@ ® ® @ e
' 2 3 " 5 Veégil a 10-nél
egy mdsodik
3 atlos vonal Kerdl
D N hozzdaddsra.
® I ﬁ—/
6 7 8 9 10
A 6-8 szdmoknal tovabbi A 9-nél egy atlos vonal
vonalakat hiznaK a pontok Kot ossze Két pontot.

Kozé, mig a 8-ndl elcbukkan
egy négyzet.

12 .




PROBALD Kl!

HOGYAN SZAMOLJUNK  Pillangsk
ROVATKAKKAL?

A rovatKazds remek modszer egy
adott terileten, példaul Kertben vagy
parkban él6 dllatfaj egyedszdmanak
feliegyzésére. Nagy elonye, hogy ha
latsz egy (j dllatot, csak egy jellel Kell
bévitened a meglévoket, nem pedig
atirni egy szdmot.

Probald Ki te is! Rovatkak
segitségével jegyezd fel, hogy
hany pillangot, madarat és méhet
veszel észre a Kornyezetedben
egy ora alatt.

Madarak

Meg tudod fejteni, milyen szamot
rejtenek a rovatkak? Kezdd az 5-6s
vagy 10-es csoportok szdmoldsaval.




HOGYAN SZAMOLJUNK
AZ ORRUNKKAL?

Az elsé szdmologép az emberi test volt. Miel6tt az emberek leirtdK volna

a szamokat, szinte biztos, hogy az ujjaikkal szamoltak. A digitdlis szoban szerepld
,digit” a latin digitus sz6bdl szdrmazik, ami ,ujjat” és ,szdmot” is

jelent. Mivel a Kezinkonl0 ujj van, a legtobbink dltal hasznalt

szdmoldsi rendszer [0-es csoportokon alapul, dm 3

egyes Kultirdk mds testrészeket is bevonnak 2 Ll'
da szdmoldsba - még az orrukat sl ¥

SZAMOLAS 10-esével !

ValészinGleg az ufjakon valé szdmolds vezetett i |
a ma is haszndlt tizes (decimdlis) szdmrendszer : L f
Kialakuldséhoz. A ,decimdlis” d latin tiz (clecerr) | ]
s26bdl szdrmazik. Ebben a szdmrendszerben [0-es |
csoportokban gondolkozunk és szamolunk.

SZAMOLAS 20-asdval

Az észak- és Kozép-amerikai maja és
azték Kultirdk 20-as szdmrendszert
haszndltak. Valdszinlleg azért, mert
a kezek 10 ujja mellett a 10
labujjukat is segitséqil hivtak

a szdmoldshoz.




SZAMOLAS 60-asdval

Az oKori Babilonban 60-as szdmrendszert
haszndltak. Taldn a hivelykujjukkal érin-
tették meg az egyes ujjperceiket, ami
[2-t eredményezett, a masik KezUkon
pedig 6t [2-es csoportot tudtak meg-
szamolni, amelynek eredménye 60. Nekik
Készonhetd, hogy ma a percet 60 mdsod-
percre dz ordt pedig 60 percre osztjuk.

v 8

SZAMOLAS 27-esével

Néhdny pdpua Uj-guineai torzs hagyomdnyosan

27-es szdmrendszert haszndl. A torzs tagjai az

egyik kéz ujjain Kezdik a szdmoldst (I-5), majd

attérnek a Karjukra (6-11), végigmennek az arcon,
'O egészen az orrig (I2-I4), aztdn pedig az arc és

a test mdsiK oldalan folytatjak (15-27).

URLENYEK
SZAMRENDSZERE

Ha egy Grlénynek nyolc ujja (vagy
csdpja) lenne, valdszinlleg 8-as
szdmrendszert haszndlna. Ebben
a szdmrendszerben is lehetne
szdmolni, csak mdshogy nézne Ki,
mint a mi 10-es szdmrendszerink,




HOGYAN SZAMOLJUK
MEG A TEHENEINKET?

Tobb mint 6000 éwel ezelott a mai Irak teriletén, a hajdani Mezopotdmia termékeny
siKsagain virdgzott a sumér civilizacio. Egyre tobb embernek volt sajat foldje. Bizat
termesztettek és dllatokat, példaul juhot és marhat tartottak. A sumeér Kereskedok
és adoszedok szerették volna feliegyezni, hogy mibol mennyit adtak el és mennyit
vasdroltak, vagy hogy mennyi adot Kell fizetniUK, ezért egy joval Kifinomultabb
szdmoldsi rendszert hoztak Iétre, mint az 6semberek dltal haszndlt rovatkazas vagy

da testrészeken alapuld szdmolds.

A sumér Kereskeddk és ado-

szeddK fel akartdk jegyezni, mit
és mennyit vasdroltak és adtak el,
vagy mennyi adét Kell fizetni, ezért
létrehoztak egy rendszert a javaik
szdmontartdsdra.




0,
1

2 Kis agyagzsetonokat Készitettek, amelyek az ' Ha egy keresk'edé' vagy adészeds
4l ‘ b : . : szerette volna megtudni, hogy
dllatokat és az egyéb gyakori vagyontdrgyaikat b T R S e

darabokra Kellett tornie.

 jelképezték Miutdn megszdmoltdk az egyes
vagyonelemeket, a megfeleld szamU zsetont nedves |
u,i: agyagba burkoltdk. Miutan az agyag megszdradt, J
 a belsejében lévs zsetonokhoz nem lehetett hozzaférni.

/
. ' Juh !
fuze Olaj Marha
. .k\ Az egyes zsetonok
Gyapiji [-3 cm nagysaguak
7 voltak.
Fem Ruha

3 Végul a sumérok
a zsetonokkal jeleket

préseltek az agyaggombre, amig f
 az nedves volt. Igy mdr nem
 Kellett bsszetdrni, ha meg akartak /
; tudni, mi van benne.

e

Késobb a mezopotamiaiak még
t" egy lépéssel tovabb mentek -
a szdmokat szimbolumok segitségével
fejezték Ki, és igy a javaik és dllataik
~ nagyobb mennyiségét is szdmon tudtak
~ tartani,

o

Egy irovesszonek nevezett
hegyes pdlcaval irtak
a szdmokat az agyagtabldkra.

A figgdleges jel felelt meg az I-nek,
Tl a vizszintes jeleK pedig 10-et értek,

igy példaul a 12 egy vizszintes és

utdna Két fuggéleges jelbdl dllt.




