—

TE NEM ERZED

JGY, HOGY VALAKT
 KOVET MINKET?




EPITS KALANDOT MAGRDNEK!

R LEGNAGYOBB NINDZSR CSATAK

TRRTALOM

4 Nya motorja

6 Nya légparnas motorja

7 Epitési tmutatd

14 Epits kalandot magadnak!
16 LEGO szoékincs

18 Az étteremben

1. FEJEZET: RZ ANAKONDRAK

22 A dzsungelben

24 Tamadas

26 Zane megmentése
28 Nindzsa csapat

2. FEJELET: STELLEMHARCOSOK

32 Szellemvéros

34 Célzdverseny

36 Kaszas meglepetés
38 Lancos kihivas

40 Pengék harca

3. FEJEZET: LEGI KRLOZOK

44 |égirablas
46 A kapitany kabinja

48 Dareth kiszabaditasa
50 Irany a fedélzet!
52 Kirobbané siker

Y FEJEZET: R VERMILLION
HRADSEREG

56 Kulénos lelet

58 A rejtélyes mocsar

60 Hajsza a mocsarban
62 Halalos rejtekhely

64 Leszamolas a kigyokkal

o. FEJEZET: GRRMADON FIAI

68 Az ellopott maszk
70 Zlrzavar a piacon
72 A kikétében

74 Célegyenes

76 Motoros parbaj




ISMERD MEG NYAT!

MILVEN KLASSZ
A NINDZSA- Nya annak a hat nindzsanak az egyike, akik
gl megveédik Ninjago Cityt a gonoszoktdl.
Az okos és bator Nya nélkllézhetetlen
tagja a csapatnak. O tudja a legjobban,
hogy nem csak fiuk lehetnek nindzsak,
és minden lehetéséget megragad,
hogy ezt be is bizonyitsa.

Tenugui
fejkendd

‘ A hat nindzsa:

* Nya, a viz mestere;

+ Kai, a tiz mestere,
Nya batyja;

* Lloyd, az energia
mestere;

|+ Cole, a fold mestere;

|+ Jay, avillamlas

;J. mestere; és

|+ Zane, a jég mestere.

| Mind a Spinjitzu

| harcmivészet

| mesterei.

|Keresztbe font
I obi selyemov
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R NINDZSAK ELLENSEGEI

A nindzsak szamos ellenséggel megkizdoéttek.
Buszkeén idézik fel a gyézelmeiket, de par
gonosztevére nem szivesen emlékeznek vissza.
Minden ujabb ellenség legybzésével egyre
jobban megismerik egymast és énmagukat.
Talan ezért is szeretnek mesélni a csataikrdl.

RZ ANAKONDRAK

A félelmetes, kigydszerl Anakondrék annak az 6t
szerpentin térzsnek az egyike, amelyek egykor
Ninjago szigetén uralkodtak. Rég eltiintek, de

a vezetdjuk, Pythor, visszatért, hogy ismét leigazza
szigetet és feltdmassza az Anakondra torzset.

MEG MINDIG
KISERTIOK
A NINDZSAKAT!

R SIELLEMHARCOSOK

A kisérteties szellemharcosok az Elatkozott
Birodalombdl elszabadult holt lelkek. Elhataroztak,
hogy Ninjagét is olyan borzalmas hellyé teszik,
mint ahol éltek, ehhez pedig megszalltak az itt él6k
elméjét, igy tartottak rettegésben Stiix varosat.

BOSSZ0r
FOGOK ALLNI/
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R LEG6I KALOZOK

A Légi Kalézokként ismert gonosztevéket Nadakhan vezeti,
aki trukkel vette ra a kalézokat, hogy kapitanyukként
tiszteljék.Amikor Nadakhan bosszut esklszik a nindzsak
ellen, akik véletlenll lerombolték az otthonat, a Légi
Kalézok kénytelenek engedelmeskedni neki.

R VERMILLION HRDSEREG

A Vermillion hadsereg egy kigydszérny tojasaibdl kelt

ki. Emberekbdl kigyokka tudnak valtozni. A gonosz
Idé lkrek, Krux és Acronix vezetésével megtamadnak
és lerombolnak mindent, ami az Utjukba kerdl.

GARMADON FIRI

A Ninjago City-t veszélyeztetd legujabb fenyegetést
Garmadon fiai jelentik. A kdnydrtelen motoros banda meg
akarja szerezni a harom 8si Oni maszkot, hogy ezekkel
életre kelthessék a balvanyukat, Lord Garmadont.

EGYSZER ELJISN
A MI TDONK IS/




I\IYH LEGPARNAS M[ITI]B]H

Nyanak a viz mesterének a jarmive
sebes, mint egy folyd, ugyanakkor
felnékent tud lebegni. A szarazfélddn
hasznélt kerekei vizesésre emlékez-
tetnek, lebegd tzemmddban pedig
ugy porégnek, akar a forgoszél!
De akar féldén, akar vizen jar,
képes barhol
rakétakat
kiléni.

A fegyverek 1x1 kerek

| csempéket I16nek ki.

Nya allva
kormanyoz.

Két katana kard
van a hatara
régzitve.

Lebegé
Uzemmaodban

a sima csempe
fellépéve valik.

REPILOK

A foldon
a légparnak
kerékké
hajthatok 6ssze.

Amikor Nya lebegé
Uzemmodba
| valt, a kerekek
| szétvalnak és négy
| légparnat alkotnak!
| Avizen lebegve
;‘ szélsebesen tor
| elbre, igy az
‘ ellenfele sehol
sem menekulhet
eléle.

Légparnas
kerekek
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